附：

中国科学院第三届青年科普创意大赛参赛作品具体要求：

1、科普创意展品：遵循了一定的科学道理而制作成型的科普创意展品，突出科学性和互动性，同时好玩有趣、体现制作者的独特创意。

2、电脑数字科普作品设计：由参赛者根据所从事的科学研究方向和承担过的科研项目，自由选题。参赛作品提交方式包括：动漫、flash、科学实验DV、电子书或其它数字视频、多媒体、科学教育课件。作品要突出前沿科学性、教育性、互动性、体验性等特点。课件要求语言表达准确、页面精美、易于操作，实用性强。

3、趣味科学小实验和探究性小课题科教方案：创新型的趣味科学小实验方案或者探究性小课题方案。可以包括实验（课题）名称、实验（课题）目的、实验材料、实验步骤、实验现象、实验结果或结论、实验的启发点和创新点等。要求主题科学性突出、符合科学原理和学生年龄特点、形式新颖、富于趣味，注重学生的参与体验；设计科学教育方案能与初高中有关学科、小学科学课、与综合实践活动及研究性学习结合紧密。

4、青少年科技教育活动方案：由参赛者根据所从事的科学研究内容或承担过的科研项目，自由选题。要求主题科学性突出、符合科学原理和学生年龄特点、形式新颖、富于趣味，注重学生的参与体验；设计科学教育方案能与初中有关学科、小学科学课、与综合实践活动及研究性学习结合紧密。

参赛者以初高中教师学生的科技素质教育需求为基点，结合自己所从事的科研工作，策划适合于青少年科技教育的参赛方案。具体内容分为实验室内科学实验、野外科学实验、科学考察三部分。该项目参赛人员需要提交的活动方案设计包括：1）活动方案题目、科学原理；2）方案内容、实施方法、过程和步骤（流程图）、时间规划、基本条件要求、预估结果、进一步设想、参考文献等。

5、科普项目建议书：项目计划书应具有较强的可操作性和技术表现性，融科学性、知识性、趣味性和艺术性于一体，并能够体现本人的科学研究方向特点。以“项目计划书”形式递交，在科技资源科普化范围内，自由选题，建议书类别包括：1）科普互动展品；2）特色科普展室；3）科普多媒体作品；4）户外科普标志性展项。

